Vytvorte v 3D programe Cinemad4D, nasledovné objekty a rozlozZte ich v jednej scéne:

Zadanie ¢.1

Modelovanie v 3D programe - primitivy, polygony, krivky

1. Vymodelujte monitor spredu, zozadu podla predlohy(s kdblom a stojanom)podla vlastného

vyberu,
alebo vymodelujte PC mys s kablom podla vlastného vyberu

2. Vymodelujte 3D TEXT s nazvom firmy modelovanej mysky (monitoru)
Cez text pretiahnite kabel mnitora (mysky).

3. Dokumentéaciu vypracovat vo Worde a odovzdat ako PDF .

4. Zadanie ma obsahovat:

Zadanie (vloZit do prace, inak -2b) Body Hodnotenie
1. | Teoreticky rozbor 3
- teoretické vychodiska modelovania v programe Cinema 4D
2. | Monitor, alebo mys 30
3. | Logo firmy — 3D TEXT 10
4. | Kabel 10
6. | Pracovny postup - manual 15
- ma obsahovat struény popis vykonanych operécii v pouzitych pri
zhotoveni vasej prace v Cinema 4D (pouzite PrintScreen a texty)
7. | Technické a programové vybavenie 3
8. | Zhodnotenie 3
9. | Model uloZit na svoju web stranku (format png) 4
Spolu 78
9. | Spracovanie vo Worde:
1. V praci vygenerovat obsah (pouzivat styly nadpisov) 4
2.V hlavi¢ke dokumentu pouZzit: meno, trieda, predmet 2
3.V péate dokumentu udavat Cislo strany 2
4. Vytvorit vlastni kompoziciu dokumentu podla grafickych pravidiel 4
(sulad, harmonia)
Celkovy pocet 90




