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fipada vam, Ze vase fotografie nejsou

tak barevné, jako jiné? Mate pocit, Ze

jsou nevyrazné nebo Sedivé? Pokud
jste nefotografovali v londynské mlze, ukaze-
me si nékteré postupy, které vasim snimkdm
vrati Zivé barvy i prokreslené detaily.

L4 T4

Lehko na cvicisti, tézko na bojisti
Tak jako uz ponékolikaté v této knizce: ne-
snazte se na pocitaci nahrazovat to, co mu-
Zete primo ovlivnit pfi vlastnim fotografovani.
Nastroje a techniky, které si zde ukazeme
jsou urceny k ,vylepSovani“ snimku - ale

v tom smyslu, Ze poupravite to, co z néja-
kého dlivodu nedopadlo dobfe nebo mélo
dopadnout trochu Iépe. Vas aparat jisté
umoznuje pracovat vedle automatického re-
Zimu také s nastavenim clony a ¢asu, pfri-
padné s korekci expozice. K dispozici mate
fadu kreativnich rezimU( pro ziskani optimal-
nich vysledku pfi snimani krajiny, portrétu,
sportovnich snimkd apod. Nez ziskate do-
statek praxe, pouZivejte je. Jsou témeér za-
rukou pofizeni dobrého, tonalné i barevné
vyvazeného snimku.

Dodatecné nic nepridate

Zapamatujte si jednou pro vzdy: graficka
data, ktera jste ziskali (jedno jestli foto-
aparatem nebo skenerem), kazdou pocitaco-

vou Upravou poskozujete. Cim v&tsi Gpravy,

tim vétsi poskozeni. Do uréitého rozsahu
Uprav mUze vysledek znamenat vylepSeni
celkového vzhledu obrazku, vzdy je to ale na
Ukor néceho jiného nebo nahrazujete néco,
co jste mohli udélat Iépe pri vlastnim foto-
grafovani.

Urovné, kiivky, stiny a svétla
Seznamite se s radou novych pojmu, bez
nichzZ se ale ve svété digitalni fotografie ne-
obejdete. Nejprve se seznamime s pojmem,
se kterym je vhodné byt dobrym kamara-
dem. Jedna se o histogram, ktery - pokud
mu dobfe porozumite - se vam stane dob-
rym radcem a pomocnikem pfi analyze ob-
razku jesté pred tim, nez se rozhodnete pro
postup dalSich Gprav. Navic vétSina soucas-
nych aparatt disponuje moznosti prohléd-
nout si histogram snimané scény, at uz pred
zabérem nebo po ném, a upravit expozici
tak, aby vysledek byl co nejlepsi.

Na druhou stranu si ukazeme, Ze histogram
neni dogma, Ze neexistuje néco jako ,nej-

lepsi

nebo ,doporuceny“ histogram.

Velky prostor vénuji jednomu z nejvSestran-
néjSich nastrojii Zoner Photo Studia - kfiv-
kam. Prace s kfivkami je skutecnou vyssi
divéi v Upravach digitalnich obrazk(. Krivky
vam umozni provést témér vSe, co budete

s obrazkem potrebovat provést: od jemného
doladéni kontrastu, odstranéni barevného

nadechu azZ tfeba po dramatické kreativni
Upravy.

Postupné nebo najednou?

Zoner Photo Studio umoznuje volit riizné
pracovni postupy pri reSeni urcitého pro-
blému. Na jednu stranu tak mate moznost
zvolit si postupy, které vam budou vyho-
vovat, na druhou stranu mate k dispozici
nastroje, které mohou ve specifickych situa-
cich vyresit cely komplex problémU doslova
jednim kliknutim.

Je vhodné si snimky pred Upravami rozdé-
lit do skupinek, které budete upravovat ob-
dobné. Nastaveni pfipravené pro jeden
snimek tak miZete jednorazové (nebo s ma-
lymi zménami) aplikovat na celé skupiny
snimku.

Ono se to nezda, ale pokud vam Gprava jed-
noho snimku vezme pouze 1-2 minuty,
Uprava takovych 120 snimku (které jste

v nedéli poridili v zoo nebo na svatbé ka-
marada) bude trvat nékolik hodin! Pokud
ale pracujete s nékolika malo skupinami

s podobnymi Gpravami (snimky z dopo-
ledne venku, uvnitf v mistnosti, z poledne za
slunce venku... mUZete vyrazné usetfit cas!
A vénovat ho fotografovani.

KAPITOLA 5 TON A BARVY
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Zakladni uprava
tonu jasu

a barevnosti
snimku

Prace s obrazky se podoba stavbé domu:
musite zacit plany a vykresy, potom pfi-
jdou na fadu zaklady, stény, stropy...

a koncite vymalovanim a stéhovanim.
Urcité vas nenapadne zacit se stéhovat,
kdyz jesté nemate vykopané zaklady.

V predchozi ¢asti jsme ty zaklady vykopali

a muzZeme zacit hlavni nosnou konstrukci.

Tou je globalni Uprava jasové a barevné
Grovné obrazku.

A pamatujte: pracuje se vzdy s kopii ori-
ginalu, protoze po uloZeni jsou zmény ne-
vratné!

Tonalita snimku

Prvnim krokem pfi praci s obrazkem by méla
byt Gprava ton(, tedy Uprava rozloZeni Grovni
jasu (tonality) celého obrazku.

© 2 1)

Vypustime-li z nasich predstav barvu, zUsta-
nou nam obrazky ve stupnich Sedé (tedy to,
¢emu se bézné rika cernobila fotografie).

Barva, i kdyz se to tfeba na prvni pohled ne-
zda, velmi dobre pfikryva rizné nepatfic-
nosti a problémy, a proto se také povazuje
zvladnuti ¢ernobilé fotografie za mistrov-
skou zkousku fotografa. U ¢ernobilé fotogra-
fie se prosté ukaze kvalita v jasném svétle,
protoze vSe musite vyjadrit pouze pomoci
jasU a bez berlicky barev.

Ale i u barevné fotografie ma rozlozeni tonu
vétSinou zasadni vyznam - diky jim se fo-
tografie mlze jevit jako mdla, bez vyrazné
kresby, jako prili§ kontrastni, Sediva, bez
svétel, s plochymi stiny, presvicena apod.
Ne kazdy ma to spravné oko a zkuSenosti
grafika nebo tiskare, aby jen tak pohledem
dokazal zhodnotit kvalitu obrazku a rozpo-
znal vady v rozlozeni ton0.

Zoner Photo Studio nabizi nékolik nastroju,
jak s tony pracovat, a také nastroj, ktery
slouzi k prvotnimu odhadu rozloZeni ton(
snimku - histogram.

Nebudeme zabihat do vlastnosti lidského
oka, do zpUsobu jak oko vnima svétlo a do
rozdild, jak svétlo vnima technika. Konecné,
na toto téma najdete fadu hezkych ¢lanki
tfeba na webu.

Nez se pustime do podrobnosti nékolik dile-
Zitych poznamek:

» Na rozdil od skute¢ného svéta predsta-
vuje spojita Seda Skala v oblasti pocitaci
pfi pouziti 8 bitd maximalné 28 = 256 od-
stinll Sedé (0 = ¢ernd, 255 = bila). Lidské
oko stejné vétsi pocet tonl Sedé nedo-
kaze rozlisit.

» Fotografie obvykle obsahuje jak uréité
procento absolutni ¢erné, tak Cisté bilé.

» Kontrastem rozumime rozdil jasové
Grovné mezi body hodnocené oblasti; zvy-
Seni kontrastu znamena preskupit body
obrazku tak, aby se od sebe na stupnici
jasu vzdalily. Nejvétsi kontrast je mezi

¢ernou a bilou. Na obrazku vlevo je sni-
mek malo kontrastni, pravy snimek ma
kontrast zvySeny.

» Skala Sedé se déli na orientaéné na
svétla (nejsvétlejsi tietina (@)), stiedni
tony (prostredni tfetina (@))) a stiny (nej-
tmavsi tretina (€)).

» Plochymi stiny nebo plochymi svétly rozu-
mime zcela ¢erné nebo zcela bilé oblasti,
ve kterych chybi jakakoliv kresba. Tako-
véto plochy plisobi nepfirozené a rusivé
a jsou znamkou Spatné expozice.

Na vedlejsi strance jsou ukazky nékterych
typickych rozloZeni tonl - histogramt -
a jim odpovidajici obrazky.

. d

Naprosta vétSina bodu je soustfedéna u cer-
ného okraje stupnice, tzv. LowKey snimek.
RozloZeni jasu je v tomto pfipadé v poradku
a bila je v obrazku také zastoupena.

il

Podobny prubéh jako (@), ale zde jsou stiny
prilis tmavé. Obrazek potrebuje zvysit kon-
trast ve stinech, prosvétlit je a mirné zvysit
celkovy kontrast. Pozor ale na prepaleni ob-
lakll. Chybnou expozici ovlivnil jas oblohy.

6)

Podstatné lepsi pribéh nez (&). Body jsou
soustredény do oblasti stint a do svétel, té-
meér zcela chybi stfedni tony. Stiny jsou ale
ve srovnani s (@) dobte prokresleny.

| kdyZ tvar histogramu naznacuje, Ze situace

je lepsi, nez v pripadé (@), protoze je l€pe
prokreslena i oblast strednich tond, vidite, ze

na obrazku neni zcela vse v poradku.

Podle histogramu jsou zastoupeny stiny,
stfedni tony i svétla. VSimnéte si ale, Ze his-
togram konci kousek pred pravym okrajem.
Chtélo by to zvysit troSku kontrast a poné-
kud ztmavit stiny na Gkor stfednich tonu.

Histogram dokumentuje to, co jsme fikali na

predchozi strané: vSe je ve stfednich ténech,
chybi jak stiny, tak svétla. Obrazek potrebuje

pridat kontrast.

Porovnejte se (@) - oblast svétel je zastou-
pena vyrazné, ponékud se nedostava bodu
v nejtmavsich stinech, chybi ¢erna! Naprava
bude v tomto pfipadé jednoducha.

Spatna expozice, obrazek se bude $patné
opravovat. Zcela chybi svétla, coz narozdil
od (@) vadi. Stfedni tony jsou namacknuty
do velmi Gzkého pruhu, oblast stinli obsa-
huje velmi malo bodu (kfivka je zde nizka).

'L

Spatna expozice na snéhu, kdy se aparat

z odrazeného svétla zblaznil. Fotografovani
na snéhu vyzaduje jiné méreni expozice,
Upravu nastaveni, pfipadné pouZziti filtr(.

ZAKLADNI UPRAVA TONU JASU A BAREVNOSTI SNIMKU
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Krivky

Nektere nastroje'v.Zoner Photo
Studiu'jsou co do ucinku'silne
nebo ptimocare, jine zase

Jjemné nebo komplexni.

Od verze'Zoner Photo Studio 9
pribyl.nastroj neobycejné
mocny a vsestranny - Krivky:

Dialogové okno Krivky vyvolate prika-
zem Upravit > Vylepsit obraz > Kfivky
(klavesova zkratka Shift+C).

Popis okna

K¥ivka definuje zptisob pfevodu hodnot
mezi pavodnim a upravenym obrazem.
Pti zvoleném kanalu RGB (@) se jedna
o prevod jasovych hodnot, v pfipadé vy-
béru jednotlivych kanali R, G nebo B se
pracuje se sytosti prislusné zakladni ba-
revné slozky.

Dialogové okno Krivky obsahuje vedle
standardnich ¢asti (nahledy, lista na-
stroji apod.) predevsim graf zavislosti
vstupnich a vystupnich hodnot ().

Na dolnim okraji grafu je Skala vstup-
nich hodnot pro ptivodni obrazek (pred
Gpravou), na levém okraji Skala vystup-
nich hodnot pro upraveny obréazek. Cara
s vyznaCenymi Cervenymi koncovymi
body urcuje zplisob pfevodu vstupnich
hodnot na hodnoty vystupni. V pocatec-
nim stavu, bez tprav, ma kfivka podobu
pfimky z levého dolniho do pravého hor-
niho bodu. Pfi nastaveném sloZzeném ka-

128 (vystu p)

A

128 (vstup)

Posun bodu na krivce. Nékdy je taZeni
mysi velmi hrubé a mozna ocenite, Ze po-
lohu bodu mlZete upravovat velmi jemné
i pomoci kurzorovych Sipek - nahoru,
dold, vlevo a vpravo. K tomu je nejprve
potreba polohovaci bod oznadit: umistéte
kurzor na vybrany bod, jeho tvar se zméni
na ruéicku a kliknutim bod oznadite -

uvnitr CtvereCku se objevi bod. Kurzorové 128 (vstup)
Sipky posouvaji bod priblizné po jed-

notkach skaly, rychlejSi posun je mozny

s klavesou Shift.

Naprosto pfesné muZzete nastavit prfimo

¢iselnou hodnotu v polich Vstup a Vystup

(@) - oznacte nebo pridejte bod a po-

tom zadejte jeho hodnoty.
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néle RGB to znamena, Ze napt. hodnota
jasu 0 (zcela ¢ernd) se prevede na hod-
notu 0, hodnota 1 na 1 atd., 128 na 128
(®), az zcela bila s hodnotou jasu 255 na
vystupni hodnotu 255.

Uprava k¥ivky

Prace s krivkou je velmi jednoducha -
muZete posouvat krajni, Cervené ozna-
cené body, nebo ménit tvar kiivky
pomoci vlastnich polohovacich bod.
Novy bod dovnitf kfivky vlozite tak, Ze
kurzorem najedete na kfivce na misto, je-
hoZ polohu chcete zménit, a jakmile se
kurzor zméni na nitkovy k¥iz (@), mu-
Zete kliknutim vlozit novy polohovaci
bod. Bod se zobrazi jako ¢tverecek na
kiivce. Bodi miiZete na kfivku vloZit, ko-
lik potfebujete (maximum je omezeno
spiSe ,,nedostatkem mista na kfivce“ pro
umisténi dalsiho bodu - vyzkouSel jsem
asi 100 bodi). Prakticky ale vétsinou vy-
stacite s jednim az péti body.

Najedete-li kurzorem na polohovaci bod,
zméni se kurzor na rucicku (©), kte-

rou muZete pfi stisknutém levém tlacitku
mySi bodem pohybovat a tim kfivku tva-
rovat. Uvédomte si, Ze svisle mtiZete
kazdy bod posouvat az po hrani¢ni hod-
notu 0 a 255 (1j. mezi ¢ernou a bilou).
Vodorovné jste omezeni polohou sou-
sednich bodu na kfivce.

Pokud potrebujete néktery z existujicich
bod odstranit, nejprve ho oznacte a kla-
vesou Delete ho vymazte. Rychlejsi po-
stup je odstranéni pomoci kliknuti na
bod pravym tlacitkem. Po odstranéni
bodu se kfivka prizplisobi zbyvajicim
polohovacim a zmény se mohou jistym
dilem projevit i za sousednimi polohova-
cimi body. VSechny vloZené vnitfni body
odstranite pomoci tla¢itka Smazat aktu-
alni kiivku (®).

KRIVKY
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Vybrat bod z obrazku. Pomoci kapatka
(®) mizete vybrat bod z obrazku a jeho
polohu zobrazit na kfivce. Stisknéte
ikonu kapatka a kliknéte na misto v na-
hledovém zobrazeni. Na krivce se zobrazi
poloha odpovidajici jasu vybraného bodu
pomaoci ¢erveného nitkového kfize (@®).

[LTTENNT TRRNTTTRNN TIT BTV

Sledujte histogram. Pri Gpravach kiivky
je potfeba sledovat ménici se tvar his-
togramu, zejména si hlidat zda se jeho
krajni body nedostavaji na okraj vodo-
rovné skaly a nedochazi tak k degra-
daci obrazku - prepaly ve svétlech nebo
ztrata kresby ve stinech.

Kanit [RGB =l
€)W Zoheazoust basevra shosky
I Linsémi
Vil bod z obeckur [
Smazat kfirvku I Wilugy
- =5 =
Automatické o | [
Ofezdni

Stiny: [050% =] Swvitla [050% 2

Spojita nebo lomena kfivka. VEtSinou
vyuzijete spojity prubéh kfivky. Nékdy
muze byt vhodné zaskrtnout policko Li-
nearni - kfivka bude tvofena lomenou
¢arou, napr. pokud chcete, aby se zména
polohy jednoho bodu projevila pouze

v jeho nejblizSim okoli.

Spicky a pruhy. Jistou kontrolou velikosti
a rozsahu Uprav pro vas také muze byt
vyrazné Spicky a pruhu, které se na histo-
gramu objevi - signalizuji mista, kde se
pfi ,stlacovani“ histogramu data kumu-
luji nebo naopak pfi ,roztahovani“ vzni-
kaji mezery.

Histogram

Skvélou pomtckou vam pfi praci miize
byt pohled na histogram ptivodniho
snimku pred apravou a histogram po
Upravé. Jak jste si na obrazcich mohli
vSimnout, na zaCatku prace je zobrazen
pouze jeden, tmavosedy prabéh puvod-
niho histogramu (€)). Jakmile pohnete
krivkou, za¢ne se histogram posouvat

a ménit. Jeho ptvodni tvar se ale stale
zobrazuje velmi svétle Sedou barvou
(). Mate tak neustalou kontrolu nad
tim, jak velky rozdil oproti pivodnimu
snimku pravé provadéna uprava zna-
mend. MutZete si tak hlidat okraje histo-
gramu, abyste obrazek nepiepalili nebo
nepotlacili zcela kresbu v tmavych ob-
lastech a podobné.

Pokud chcete byt velmi pfesni a nestaci
vam nahledové zobrazeni, muiZete si kon-
trolovat i histogramy jednotlivych barev-
nych kanald. Postaci k tomu zaskrtnout
poli¢ko Zobrazovat barevné slozky ().
Obrazek (@) ukazuje, Ze pfi nastaveni
bilého bodu smérem vlevo se modra

a Cervena slozka jiz zacinaji dostavat ne-
bezpecné blizko oblasti prepaleni.

Zaklady pouziti krivek

Pomoci kfivek miiZete provadét ves-
keré zakladni Gpravy jak tonality, tak
barevnosti. Jedna se napriklad o nasta-
veni bilého a ¢erného body, tpravu jasu
a kontrastu celého obrazku, odstranéni
barevného nadechu apod. Obrazky po-
stupné ukazuji charakteristické tvary
krivky pro jednotlivé zédkladni apravy
snimku.

Schéma 1

Nastaveni bilého bodu - posuiite horni
Cerveny uchyt smérem vlevo a kontro-
lujte pfitom budto nahledovy obrazek
nebo polohu pravého okraje histogramu.

Schéma 2

Schéma 1

Schéma 4
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Schéma 3
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Schéma 5
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Je zapotfebi zejména kontrolovat nebez-
peci mozného vzniku prepalenych mist.
Cely obrazek se prosvétli, nejvice ale
svétla mista. Kontrast obrazku se zvysi.
(Totéz Ize provést v okné Urovné pomoci
pravého jezdce vstupnich trovni.)

Schéma 2

Nastaveni ¢erného bodu - posuiite dolni
Cerveny Uchyt smérem vpravo a kontro-
lujte pfitom bud'to nahledovy obrazek
nebo polohu levého okraje histogramu.
Cely obrazek se ztmavi, nejvice ale stiny,
zvysi se kontrast obrazku. (Totéz lze
provést v okné Urovné pomoci levého
jezdce vstupnich trovni.)

Schéma 3

Nastaveni nejvyssi trovné jasl na vy-
stupu, ztmavi obrazek - nejvice v oblasti
svétel. Snizi celkovy kontrast snimku.
(Totéz Ize provést v okné Urovné pomoci
pravého jezdce vystupnich trovni.)

Schéma 4

Nastaveni nejnizsi drovné stind, ze-
svétli obrazek - nejvice v oblasti stint.
Snizi celkovy kontrast. (Totéz lze provést
v okné Urovné pomoci levého jezdce vy-
stupnich tarovni.)

Schéma 5

Zesvétleni obrazku. Tazenim nékterého
vnitiniho bodu kfivky nahoru se jasové
hodnoty vSech bodt prevadéji na hod-
noty vyssi. Nejvétsi zména se odehraje
v arovnich v okoli posunutého bodu.
Napf. na obr. (@) je to ve stinech, na ob-
razku (@) ve strednich ténech a na ob-
razku (@) ve svétlech, jak jasné ukazuji
zménéné histogramy.

P¥i této tipravé se neméni ani bily ani
Cerny bod. Zvysi se ale kontrast vlevo
od polohovaciho bodu, predevsim ve
stinech, a sniZi smérem vpravo, nejvice
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Schéma 6

Schéma 7

Schéma 9

ve svétlech. (Lze pouze pfiblizné nahra-
dit posunem stfedniho jezdce vstupnich
urovni v okné Urovné smérem vlevo.)

Schéma 6

Ztmaveni obrazku. TaZenim nékterého
vnitiniho bodu kfivky doll se jasové
hodnoty vSech bodu pfevadéji na hod-
noty nizsi. Nejvétsi zména se odehraje

v urovnich v okoli posunutého bodu.
Napt. na obr. (@) je to ve stinech, na ob-
razku (@) ve strednich ténech a na ob-
razku (@) ve svétlech, jak jasné ukazuji
zménéné histogramy. Pri této tipravé

se neméni ani bily ani ¢erny bod. Snizi
se ale kontrast vlevo od polohovaciho
bodu, pfedevsim ve stinech, a zvysi smé-
rem vpravo, nejvice ve svétlech. (Lze
pouze priblizné nahradit posunem stred-
niho jezdce vstupnich trovni v okné
Urovné smérem vpravo.)

Schéma 7

Tzv. S-kfivka se tfemi polohovacimi
body, asi nejcastéji pouzivana tprava
krivky. Pfi ukotveni stfedniho bodu a po-
sunuti levého bodu smérem dolt a pra-
vého nahoru vede ke zvySeni kontrastu
obrazku, jak dobfe ukazuje zména v his-
togramu. Bily a €erny bod ziistanou beze
zmény. (V okné Urovné nelze provést.)

Schéma 8

Obracena S-kiivka. PFi posunuti levého
bodu smérem nahoru a pravého smé-
rem dolt se snizi kontrast obrazku.
Bily a Cerny bod zlistanou beze zmény.
(V okné Urovné nelze provést.)

Schéma 9
»,Negativ* - stupnice jasu je pfevracena.
(V okné Urovné nelze provést.)

Schéma 10

Schéma 11

Nékde je chyba. Neodpustim si ale

znovu pripomenout - i kdyZ je mozné

v fadé pripadl Spatnou fotografii vy-

razné vylepsit, mate-li hodné snimkd,
které vyzaduji velké Upravy, méli byste
se radé&ji zajimat, pro¢ tomu tak je! Cas
straveny u pocitace by se dal asi vyuZit ji-
nak, dnesni technika by vam méla zajis-
tit snimky, které by nemusely vyzadovat

témeér Zzadné Upravy.

Barevné kolo. Nahlédnéte do Casti,
ktera se vénuje barevnym UGpravam.
Je tfeba si uvédomit, Ze potlaéenim
(nebo zvyraznénim) jednoho barev-
ného kanalu zvyraznujete (nebo po-
tlacdujete) doplnkovou barvu. Tedy
dosycovanim ¢ervené potlacujete
azurovou, ubirani modré pridava do
snimku Zlutou apod. Misto prace

s jednim kanalem lze upravovat oba
zbyvajici kanaly. Tedy misto dosyco-
vani modrého kanalu muzete sni-
Zovat sytost ¢erveného i zeleného
kanalu. ZaleZi na konkrétnim pfi-

padé, na zastoupeni jednotlivych ba-

rev.

Dalsi nastroje. V Zoner Photo Studiu je
obvykle k dispozici nékolik moznosti, jak
tutéz véc provést. Nékteré z nich vypa-
daji mozna na prvni pohled jednoduseji,
ale skryvaji se za nimi mocni pracovnici.
Prace s krivkami na jednotlivych kanalech
vyzaduje dostatek zkuSenosti, schopnosti
predvidat a hlavné dobré oko. Je totiz
tfeba dokazat rozpoznat, co se ma napra-
vovat, v éem je chyba. Zatimco u nékte-
rych nastrojl Ize doporucit metodu pokus
a omyl, u prace s barevnymi kanaly to ne-
musi vlbec vést k cili.
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Schéma 10

Individualné tvarovana kfrivka pro do-
sazeni optimalniho rozlozeni tén1, kon-
trastu a vytazeni kresby ve svétlech

i stinech.

Schéma 11
Nejraznéjsi ,,divoké“ kiivky pro ,krea-
tivni* pouziti.

Selektivni pouziti kfivek

Krivky mtZete aplikovat bud'to na cely
obrazek nebo je pouzit pro Gpravu vy-
brané ¢asti obrazku. Potfebny vybér

1ze provést kteroukoliv technikou, kte-
rou ukazuji v ¢asti vénované vybérim.
Jenom je treba si uvédomit, Ze na okra-
jich vybéru se muze negativné (nebo vy-
razné) projevit rozdil mezi upravenou
nebo neupravenou ¢asti. V takovych pii-
padech muaze byt vhodné pracovat s vy-
bérem s nastavenym Rozmazanim.

Prace se samostatnymi kanaly
Tuto moznost vyuZijete pii potfebé ba-
revné doladit obrazky. Kanal zakladni
barevné slozky (Cervena, Zelena,
Modra) zvolite z nabidky Kanal (@).
P¥i pouziti jednotlivych barevnych ka-
nalll pracujete se sytosti barvy — na le-
vém okraji vodorovné stupnice (@) je
sytost barvy nulov4, na pravém okraji
(@) je sytost barvy 100%. Znovu se zde
vatim k barevnému kolu - budete-li mé-
nit sytost napf. Cervené barvy, projevi
se to v zastoupeni jak Cervené, tak je-
jiho dopliiku, azurové. Obdobné dprava
modrého kandlu se projevi v zastoupeni
Zluté, v obdobném vztahu jsou barvy ze-
lena a purpurova. Podobné jako u prace
se slozenym kanalem RGB je nejvétsi sila
tohoto nastroje v selektivni apravé pro-
vadéné na vybéru a pii lokdlnich zmé-
nach krivky, kdy miiZete opravit jenom
vybrana mista v obrazku.

KRIVKY
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Upravit
teplotu barev

Prakticke pouziti nastroje
pro upravu teploty barev pri
barevnych korekcich snimkii.

Zhodnotte obrazek

Pomoci nastroj v dialogovém okné efek-
tivné provedete barevné korekce na-
priklad snimku, u kterych z né€jakého
davodu selhalo vyvazeni bilé. Takové
snimky maji zabarveni do modra (sni-
mek byl pofizen s nastavenim nizsi tep-
loty svétla nez odpovidalo skute¢nosti)
nebo do Zluta (byla nastavena vyssi
teplota). Vedlejsi obrazek byl pofizen

s omylem zapomenutym nastavenim vy-
vazeni bilé pro denni svétlo (5500 K), ale
byl pofizen v mistnosti za intimniho Za-
rovkového svétla. O tom, Ze byl expono-
van s nastavenim vys$si teploty svétla,
nez odpovidalo skute¢nosti, svéd¢i la-
déni snimku do teplejsiho, Zlutého od-
stinu. Denni svétlo totiZ obsahuje vice
modré slozky, proto pfi tomto nastaveni
software aparatu modrou slozku potlaci
a naopak zvyrazni zlutou slozku.

Upravit teplotu barev

Pfikazem Upravit > Vylepsit obraz >
Upravit teplotu barev (Ctrl+2 - pozor: 2
na alfanumerické klavesnici!, ne na ¢isli-
covém bloku) oteviete okno pro tpravy.

V prvnim kroku ponechejte na ZPS, aby
se pokusil saim o nastaveni - zvolte pre-
pina¢ Automaticky (@). I kdyz budete
spokojeni, doporucuji vyzkouset i dalsi
dvé moznosti a vysledky porovnat.

Kapatko

Pouziti kapatka je vhodné, pokud vite
(nebo potrebujete dosahnout), Ze né-
ktera plocha v obrazku je skute¢né ne-
utralni, Seda. V uvedeném piipadé je
mozné predpokladat, Ze by okvétni listky
mohly byt ve skute¢nosti bilé, jindy to
mohou byt stény mistnosti, vyvésni tit
apod. MtzZeme tedy zkusit kapatkem
nabrat barvu z okvétnich listki ().

V téchto pfipadech musite zkouset (6,
@). Tfeba jenom mald zména polohy
muze vyrazné zménit zabarveni snimku.
Chtél bych upozornit na jedno: ¢im
tmavsi odstiny barev budete nabirat, tim
dramatic¢téjsi zmény barevného odstinu
muzete Cekat. Pro jemné zmény hledejte
kapatkem ve svétlych oblastech. Vysle-
dek prace s kapatkem mutzZe byt v nékte-
rych pripadech jednoduchou cestou,
ktera vede k velmi dobrym vysledkam,
jindy naprosto selhava.

Zadani teploty osvétleni

Posledni moznosti, kterou mate, a ktera
v Fadé pripada vede nejrychleji k cili,

je pfimé zadani teploty osvétleni. Zna-
te-li skute¢nou teplotu osvétleni, mtzete
ji zadat. Ve vétSiné pripada bude poza-
davkem pouze zbavit obrazek barevného
nadechu - potom je témér jedno, jakou
teplotu nastavite: posuiite jezdce Osvét-
leni (@) smérem do zluté nebo modré
(v tomto pripadé) poloviny stupnice. Na-
staveni kontrolujte vizualné. Na rozdil od
obou pfedchozich postupt ladite obra-
zek pouze mezi modrou a Zlutou. Pokud
potfebujete upravit jiné zabarveni ob-
razku, musite pouZit i jezdec Odstin.

UPRAVIT TEPLOTU BAREV
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