Učebné osnovy

Odbornonovzdelávacích predmetov

	Názov predmetu
	Spracovanie obrazu a textu  (SOX) 

	Časový rozsah výučby
	2 hod. (2C) týždenne, spolu  (66)

	Ročník 
	prvý

	Časový rozsah výučby
	1 hod. (1C) týždenne, spolu  (33)

	Ročník
	druhý

	Časový rozsah výučby
	2 hod. (2C) týždenne, spolu  (66)

	Ročník
	tretí

	Časový rozsah výučby
	2 hod. (2C) týždenne, spolu  (66)

	Ročník
	štvrtý

	Časový rozsah výučby
	1 hod. (1C) týždenne, spolu  (30)

	Kód a názov študijného odboru
	3447 4 grafik digitálnych médíí  

	Vyučovací jazyk
	slovenský jazyk


Charakteristika predmetu
Učivo predmetu spracovanie obrazu a textu je zamerané na editáciu textových a obrazových predlôh, proces výroby informačných a grafických prvkov, ktoré použijeme pri doplnení obsahu webovej stránky, prezentácie alebo e-publikácie. Obsah učiva má úzke medzipredmetové vzťahy s ostatnými odbornými predmetmi a spoločne vytvárajú  komplexné teoretické odborné vedomosti pre reálnu grafickú produkciu, ktoré sú ďalej rozvíjané v rámci praktických činností odborného výcviku.
Tematický obsah učiva je rozdelený do výukových celkov 1., 2. a 3. ročníka.

V 1. ročníku sú témy zamerané na osvojenie základných editačných postupov v bitmapovom editore pri spracovaní obrazových a textových predlôh a teoretických vedomostí a praktických znalostí práce so skenerom pri digitalizácii textového a grafického obsahu do finálneho výstupu. 
V 2. ročníku si žiaci osvoja teoretické vedomosti a praktické znalosti editácie vo vektorovom editore, prípravu obsahovej náplne svojich grafických zadaní základnými postupmi vektorového kreslenia a širšie využitie týchto znalostí v oblasti praktickej produkcie počítačovej grafiky. 
V 3. a 4. ročníku sú v učive obsiahnuté pokročilé techniky a postupy editácii v bitmapovom a vektorovom editore ktoré doplňujú učivo predchádzajúcich ročníkov a kompletizujú základnú vedomostnú a znalostnú výbavu pre spracovanie počítačovej grafiky pre všetky druhy finálnych výstupov. 
Výučba predmetu sa bude realizovať v odbornej učebni VT s možnosťou veľkoplošnej projekcie z počítača, čím sa dosiahne lepšie pochopenie a rýchlejšie osvojenie učiva. Táto forma výučby zároveň poskytuje možnosť produktívnej a interaktívnej diskusie medzi vyučujúcim a žiakmi.

Ciele vyučovacieho predmetu

Úlohou je naučiť žiakov potrebné vedomosti  z oblasti spracovanie obrazu a textu, zamerané na editáciu textových a obrazových predlôh, proces výroby informačných a grafických prvkov, ktoré použijú pri doplnení obsahu webových stránok, prezentácií alebo –e-publikácií.
Prehľad výchovných a vzdelávacích stratégií:

Vo vyučovacom predmete SOT využívame pre utváranie a rozvíjanie nasledujúcich kľúčových kompetencií výchovné a vzdelávacie stratégie, ktoré žiakom umožňujú:

Komunikatívne a sociálne interakčné spôsobilosti

· Sprostredkovať informácie vhodným spôsobom (video, text, hovorené slovo, diagram) tak, aby každý každému porozumel,

· vyjadriť alebo formulovať (jednoznačne) vlastný názor a záver, kriticky hodnotiť informácie (časopis, internet),

· správne interpretovať získané fakty, vyvodzovať z nich závery a dôsledky.

Interpersonálne a intrapersonálne spôsobilosti

· rozvíjať prácu v kolektíve, v družnej a priateľskej atmosfére,

· osvojiť si pocit zodpovednosti za seba a spoluzodpovednosti za prácu v kolektíve,

· hodnotiť a rešpektovať svoju vlastnú prácu a prácu druhých.

Schopnosti riešiť problémy

· rozpoznávať problémy v priebehu ich  vzdelávania využívaním všetkých metód a prostriedkov, ktoré majú v danom okamihu k dispozícii (pozorovanie, meranie, experimentovanie, matematické prostriedky, grafické prostriedky a pod.),

· vyjadriť alebo formulovať (jednoznačne) problém, ktorý sa objaví pri ich vzdelávaní,

· hľadať, navrhovať alebo používať ďalšie metódy, informácie alebo nástroje, ktoré by mohli prispieť k riešeniu daného problému, pokiaľ doteraz používané metódy, informácie a prostriedky neviedli k cieľu,

· posudzovať riešenie daného  problému z hľadiska jeho správnosti, jednoznačnosti alebo efektívnosti a na základe týchto hľadísk prípadne porovnávať aj  rôzne riešenia daného problému,

· korigovať nesprávne riešenia problému,

· používať osvojené metódy riešenia SOT problémov aj v iných oblastiach vzdelávania žiakov, pokiaľ sú dané metódy v týchto oblastiach aplikovateľné. 

Spôsobilosti využívať informačné technológie

· získavať informácie v priebehu ich vzdelávania využívaním všetkých metód a prostriedkov, ktoré majú v danom okamihu k dispozícii,

· zhromažďovať, triediť, posudzovať a využívať informácie, ktoré by mohli prispieť k riešeniu daného problému alebo osvojiť si nové poznatky.

Spôsobilosť byť demokratickým občanom

· formulovať a prezentovať svoje postoje v priebehu ich  vzdelávania využívaním všetkých metód a prostriedkov, ktoré majú v danom okamihu k dispozícii,

· preukázať vlastnú zodpovednosť za zverené veci, za svoje vlastné správanie sa, zdravie a spoluzodpovednosť za životné prostredie alebo stav spoločnosti ako celku. 

Stratégia vyučovania

Pri vyučovaní sa budú využívať nasledovné metódy a formy vyučovania

	Stratégia vyučovania

	Metódy 
	Formy práce

	Informačnoreceptívna -  výklad

Reproduktívna – riadený rozhovor

Heuristická - rozhovor, riešenie úloh


	Frontálna a individuálna práca žiakov

Práca s elektronickými učebnými textami a internetom
Demonštrácia a pozorovanie




Učebné zdroje

Na podporou a aktiváciu vyučovania a učenia žiakov sa využijú nasledovné učebné zdroje: 

	Odborná literatúra
	Didaktická technika
	Materiálne výučbové prostriedky
	Ďalšie zdroje

(internet, knižnica, ...

	Počítačová grafika a multimédia (Navrátil)
Photoshop – kanály (Scott Kelby) 


	Dataprojektor 

PC

Magnetická tabuľa

Videotechnika
	Vybavenie odbornej učebne VYT s projektorom
	Internet 

Knižnica

Interné učebné texty 




ROČNÍK: prvý
	Predmet:   spracovanie obrazu a textu (SOX)
	Týždenne:      2 hodina(2C)
Spolu:           66 vyučovacích hodín

	Tematický celok

Počet hodín
	Obsahový štandard
	Výkonový štandard

	
	téma
	pojmy
	

	Pracovné prostredie programu
2
	· Základná charakteristika bitmapového editora
· Základné funkčné celky pracovnej plochy
·  Usporiadanie pracovnej plochy 
· Základné informačné prvky


	
	Žiaci sa naučia teoreticky i prakticky
· základné ovládanie bitmapového editora


	Základné funkcie
4
	· Vytvorenie, otvorenie a uzatvorenie dokumentu
·  Opravný presun v histórii dokumentu
·  Funkcie systémovej schránky
· Prehľad súborových formátov
· Základná charakteristika niektorých bežných formátov
· Optimalizácia pre webový výstup


	· JPG
· GIF

· transparentnosť

· PNG

· BMP

· schránka
	Žiaci sa naučia teoreticky i prakticky
· základné ovládanie bitmapového editora

· základnú charakteristiku bežných formátov

	Základné editácie
 4
	· Zmena mierky zobrazenia dokumentu
· Presun dokumentu v pracovnom okne
· Základné vlastnosti dokumentu
· Duplikovanie dokumentu
·  Zmena základných vlastností dokumentu


	· rozlíšenie
	Žiaci sa naučia teoreticky i prakticky
· základy prace s obrázkom



	Selekcie
  7
	· Základná charakteristika selekcie
· Jednoduché nástroje na tvorbu selekcií
· Pokročilé nástroje na tvorbu selekcií
· Úprava selekcií


	· selekcia
	Žiaci sa naučia teoreticky i prakticky
· zásady správneho použitia selekcií


	Transformácie
   3
	· Základná charakteristika transformácií
· Nástroj na presun a transformáciu
· Transformačné funkcie


	· transformácia
	Žiaci sa naučia teoreticky i prakticky
· základy HTML jazyka a štruktúru www stránky

· zásady tvorby správnej prezentácie


	Retušovanie

    7
	· Základná charakteristika postupov retušovania
· Popis funkcie retušovacích nástrojov
·  Základné retušovacie postupy


	· retušovanie
	Žiaci si osvoja
·        základné retušovacie postupy



	Rezy

     4
	· Základná charakteristika rezov a orezov
· Popis funkcie nástroja na vytváranie orezov
· Popis funkcie nástrojov na vytváranie rezov


	· rez
· orez


	Žiaci sa naučia teoreticky i prakticky
· používať nástroje na vytváranie orezov a rezov

	Výber farby

    5
	· Základná charakteristika výberu farby
· Charakteristika miešaných a priamych farieb
· Nástroje na výber farby
· Vybrané panely


	· RGB

· CMYK
· LAB
	Žiaci sa naučia teoreticky i prakticky
· používať miešanie farieb v rôznych režimoch

	Maľovanie

    5
	· Základná charakteristika postupov maľovania
· Prehľad nástrojov na maľovanie
· Základné postupy pri maľovaní


	· nástroj maľovanie
	Žiaci sa naučia teoreticky i prakticky
· namaľovať jednoduchý objekt 
· osvoja si základné postupy pri maľovaní

	Vrstvy

   11
	· Základná charakteristika vrstvového modelu
· Vlastnosti vrstvy
· Základná charakteristika štýlu vrstvy
· Popis jednotlivých štýlov vrstvy


	· vrstva
	Žiaci sa naučia teoreticky i prakticky
· využívať vlastnosti vrstiev pri vytváraní rôznych grafík

	Editácia textu

    5
	· Základná charakteristika textu
· Prehľad nástrojov na editáciu text
· Prehľad funkcií na editáciu textu
· Editácia vlastností textu


	· text
	Žiaci sa naučia teoreticky i prakticky
· prácu s textom i jeho vlastností pri vytváraní umeleckých tlačovín

	Kreslenie

    5
	· Základná charakteristika ciest
· Prehľad nástrojov na kreslenie
· Jednoduché editácie ciest


	· cesta 
· kanál
	Žiaci sa naučia teoreticky i prakticky
· ďalšie nástroje na kreslenie s využitím kanálov

	Skenovanie

    4
	· Prehľad základných pojmov
· Popis základných postupov a techník


	· skener
	Žiaci sa naučia teoreticky i prakticky
· používať skener
· základné postupy a techniky


ROČNÍK: DRUHÝ
	Predmet:   spracovanie obrazu a textu (SOX)
	Týždenne:      1 hodina (1C)
Spolu:           33 vyučovacích hodín

	Tematický celok

Počet hodín
	Obsahový štandard
	Výkonový štandard

	
	· téma
	pojmy
	

	Základné i pokročilé práce s vektorovým grafickým editorom 

25
	· Pracovné prostredie 
· Hladiny,správca pohľadov
· Krivky, tvarovanie, uzly
·  Geometrické tvary,výseče
· Text – 2. druhy, úpravy
· Transformácia objektov

· Logické operácie, kombinácie
· Vrstvy, práca s vrstvami

· Prelínanie tvarov a farieb

· Používanie pera
· Prechody objektov BLEND
· Export vektorovej grafiky a tlač

	· 
	Žiaci sa naučia teoreticky i prakticky
· základné i pokročilé ovládanie vektorového editora

· Zoner Callisto



	Spracovanie textu pre webstránku, prezentáciu, e-publikáciu
 4
	· Sadzba hladkého textu

Sadzba zmiešaného textu

· Sadzba poradového textu

·  Nastavenie formátovania textu

Import textu z iných editorov

· Editácia textu


	· skener
	Žiaci sa naučia teoreticky i prakticky
· ovládanie vektorového editora pri práci s textom


	obrázkov pre webstránku, prezentáciu, e-publikáciu 
4
	· Spracovanie perovkových predlôh

·  Spracovanie tónových predlôh

· Skenovanie predlôh
· Ukladanie a optimalizácie obrázkov


	· rozlíšenie
	Žiaci sa naučia teoreticky i prakticky
· základy prace s obrázkom

· skenovať obrázky





Metódy hodnotenia
Písomné skúšanie




Praktické skúšanie
Prostriedky hodnotenia
Didaktický test




Realizácia praktickej úlohy

Všeobecné pokyny hodnotenia:

Pri každom hodnotení tematického celku používame všeobecné kritériá a klasifikáciu uvedenú v tomto ŠkVP (pre jednotlivcov, skupinu, pre ústne a písomné práce). Príprava didaktických testov, cieľových otázok pre skupinové práce, písomné cvičenia a frontálne skúšanie pripravuje vyučujúci v rámci tematických listov.

Po ukončení posledného tematického celku v danom vyučovacom predmete pripraví vyučujúci súborný didaktický test na overenie komplexných vedomostí a zručností žiakov. Otázky v didaktickom teste nesmú prevýšiť stanovenú úroveň vzdelávacích výstupov v jednotlivých tematických celkoch. Kritériá hodnotenia musia byť súčasťou didaktického testu. Žiaci budú s nimi oboznámení až po absolvovaní didaktického testu. Hodnotiacu škálu si volí vyučujúci. Žiak má možnosť didaktický test opakovať, ak bol v prvom didaktickom teste neúspešný. Termín opakovania didaktického testu sa dohodne medzi skúšajúcim a žiakom. Výsledky didaktického testu sú významnou súčasťou sumatívneho hodnotenia a uchovávajú sa za dobu štúdia žiaka. 

ROČNÍK: TRETÍ
	Predmet:   spracovanie obrazu a textu (SOX)
	Týždenne:      2 hodina (2C)
Spolu:           66 vyučovacích hodín

	Tematický celok

Počet hodín
	Obsahový štandard
	Výkonový štandard

	
	· téma
	pojmy
	

	Popis pokročilých editácií, kanálov, masiek ciest a filtrov v rastrovom programe
37
	· Správa predvolieb
· Pokročilé editácie selekcií
· Pokročilé editácie vrstiev
· Farebné modely
· Kanály
· Masky
· Cesty
· Globálne úpravy
· Filtre

	· selekcie
· vrstvy
· farebný model
· kanál
· alfa kanál
· globálne úpravy
· filter
	Žiaci sa naučia teoreticky i prakticky
· pokročilé ovládanie rastrového  editora



	Popis jednotlivých operácii v rámci automatizovaných úloh

3
	· Automatizácia operácii v bitmapovom editore

	· rozlíšenie
	Žiaci sa naučia teoreticky i prakticky
· základnú charakteristiku funkcie automatizovaných úloh


	Automatizovanie úloh, používanie grafov vo vektorovom kresliacom programe
26
	· Pokročilé práce s vektorovým grafickým editorom


	· Bezierove krivky
· vektor
	Žiaci sa naučia teoreticky i prakticky
· pokročilé ovládanie vektorového editora





Metódy hodnotenia
Písomné skúšanie




Praktické skúšanie
Prostriedky hodnotenia
Didaktický test




Realizácia praktickej úlohy

Všeobecné pokyny hodnotenia:

Pri každom hodnotení tematického celku používame všeobecné kritériá a klasifikáciu uvedenú v tomto ŠkVP (pre jednotlivcov, skupinu, pre ústne a písomné práce). Príprava didaktických testov, cieľových otázok pre skupinové práce, písomné cvičenia a frontálne skúšanie pripravuje vyučujúci v rámci tematických listov.

Po ukončení posledného tematického celku v danom vyučovacom predmete pripraví vyučujúci súborný didaktický test na overenie komplexných vedomostí a zručností žiakov. Otázky v didaktickom teste nesmú prevýšiť stanovenú úroveň vzdelávacích výstupov v jednotlivých tematických celkoch. Kritériá hodnotenia musia byť súčasťou didaktického testu. Žiaci budú s nimi oboznámení až po absolvovaní didaktického testu. Hodnotiacu škálu si volí vyučujúci. Žiak má možnosť didaktický test opakovať, ak bol v prvom didaktickom teste neúspešný. Termín opakovania didaktického testu sa dohodne medzi skúšajúcim a žiakom. Výsledky didaktického testu sú významnou súčasťou sumatívneho hodnotenia a uchovávajú sa za dobu štúdia žiaka. 

	Názov predmetu
	Spracovanie Sekvencíí (SSK)

	Časový rozsah výučby
	1hod. (1C)týždenne, spolu  (33)

	Ročník 
	prvý

	Časový rozsah výučby
	1 hod. (1C)týždenne, spolu  (33)

	Ročník
	druhý

	Časový rozsah výučby
	1 hod. týždenne, spolu  (33)

	Ročník
	tretí

	Kód a názov študijného odboru
	3447 4 grafik digitálnych médíí  

	Vyučovací jazyk
	slovenský jazyk


Charakteristika predmetu
Učivo predmetu spracovanie sekvencií je zamerané na tvorbu 2D a 3D animácií, spracovanie videa a zvuku. Obsah predmetu nadväzuje na predmet spracovanie obrazu a textu. Obsah učiva má úzke medzipredmetové vzťahy s ostatnými odbornými predmetmi ako digitálne médiá, elektronické publikácie, grafický dizajn digitálnych médií. Spoločne majú vytvoriť komplexné teoretické vedomosti v odbore grafik digitálnych médií, na ktoré nadväzuje výučba predmetu odborný výcvik.


Obsah učiva sa delí do 1, 2, 3 a 4. ročníka. V 1. ročníku sú celky zamerané na osvojenie základov štruktúry stránok digitálnych médií a základov o animačných sekvenciách zaraďovaných do stránok na zvýšenie ich príťažlivosti. V 2. ročníku si žiaci osvoja vedomosti o spracovaní animácie s použitím pokročilých prvkov programu. Oboznámia sa aj s optimalizáciou pre konečný výstup. V 3. ročníku je obsiahnuté učivo so zameraním na tvorbu 3D prvkov a stručným oboznámením s ich animáciou. 4. ročník je zameraný na spracovanie videa a zvuku.

Výučba predmetu sa má uskutočňovať aj v odbornej učebni s možnosťou veľkoplošnej projekcie z počítača, čím sa dosiahne lepšie pochopenie učiva a jeho rýchlejšie osvojenie ako aj možnosť diskusie o zobrazovanej projekcii.
Ciele vyučovacieho predmetu

Úlohou je naučiť žiakov potrebné vedomosti  z oblasti spracovanie obrazu a textu, zamerané na editáciu textových a obrazových predlôh, proces výroby informačných a grafických prvkov, ktoré použijú pri doplnení obsahu webových stránok, prezentácií alebo –e-publikácií.

Prehľad výchovných a vzdelávacích stratégií:

Vo vyučovacom predmete SSE využívame pre utváranie a rozvíjanie nasledujúcich kľúčových kompetencií výchovné a vzdelávacie stratégie, ktoré žiakom umožňujú:

Komunikatívne a sociálne interakčné spôsobilosti

· Sprostredkovať informácie vhodným spôsobom (video, text, hovorené slovo, diagram) tak, aby každý každému porozumel,

· vyjadriť alebo formulovať (jednoznačne) vlastný názor a záver, kriticky hodnotiť informácie (časopis, internet),

· správne interpretovať získané fakty, vyvodzovať z nich závery a dôsledky.

Interpersonálne a intrapersonálne spôsobilosti

· rozvíjať prácu v kolektíve, v družnej a priateľskej atmosfére,

· osvojiť si pocit zodpovednosti za seba a spoluzodpovednosti za prácu v kolektíve,

· hodnotiť a rešpektovať svoju vlastnú prácu a prácu druhých.

Schopnosti riešiť problémy

· rozpoznávať problémy v priebehu ich  vzdelávania využívaním všetkých metód a prostriedkov, ktoré majú v danom okamihu k dispozícii (pozorovanie, meranie, experimentovanie, matematické prostriedky, grafické prostriedky a pod.),

· vyjadriť alebo formulovať (jednoznačne) problém, ktorý sa objaví pri ich vzdelávaní,

· hľadať, navrhovať alebo používať ďalšie metódy, informácie alebo nástroje, ktoré by mohli prispieť k riešeniu daného problému, pokiaľ doteraz používané metódy, informácie a prostriedky neviedli k cieľu,

· posudzovať riešenie daného  problému z hľadiska jeho správnosti, jednoznačnosti alebo efektívnosti a na základe týchto hľadísk prípadne porovnávať aj  rôzne riešenia daného problému,

· korigovať nesprávne riešenia problému,

· používať osvojené metódy riešenia SSE problémov aj v iných oblastiach vzdelávania žiakov, pokiaľ sú dané metódy v týchto oblastiach aplikovateľné. 

Spôsobilosti využívať informačné technológie

· získavať informácie v priebehu ich vzdelávania využívaním všetkých metód a prostriedkov, ktoré majú v danom okamihu k dispozícii,

· zhromažďovať, triediť, posudzovať a využívať informácie, ktoré by mohli prispieť k riešeniu daného problému alebo osvojiť si nové poznatky.

Spôsobilosť byť demokratickým občanom

· formulovať a prezentovať svoje postoje v priebehu ich  vzdelávania využívaním všetkých metód a prostriedkov, ktoré majú v danom okamihu k dispozícii,

· preukázať vlastnú zodpovednosť za zverené veci, za svoje vlastné správanie sa, zdravie a spoluzodpovednosť za životné prostredie alebo stav spoločnosti ako celku. 

Stratégia vyučovania

Pri vyučovaní sa budú využívať nasledovné metódy a formy vyučovania

	Stratégia vyučovania

	Metódy 
	Formy práce

	Informačnoreceptívna -  výklad

Reproduktívna – riadený rozhovor

Heuristická - rozhovor, riešenie úloh


	Frontálna a individuálna práca žiakov

Práca s elektronickými učebnými textami a internetom
Demonštrácia a pozorovanie




Učebné zdroje

Na podporou a aktiváciu vyučovania a učenia žiakov sa využijú nasledovné učebné zdroje: 

	Odborná literatúra
	Didaktická technika
	Materiálne výučbové prostriedky
	Ďalšie zdroje

(internet, knižnica, ...

	Grafika, animace, kouzla na Webu(J. Scott Hamlin)

	Dataprojektor 

PC

Magnetická tabuľa

Videotechnika
	Vybavenie odbornej učebne VYT s projektorom
	Internet 

Knižnica

Interné učebné texty 




ROČNÍK: prvý
	Predmet:   spracovanie sekvencií (SSK)
	Týždenne:      1 hodina(1C)
Spolu:           33 vyučovacích hodín

	Tematický celok

Počet hodín
	Obsahový štandard
	Výkonový štandard

	
	téma
	pojmy
	

	Základné práce s programom na tvorbu sekvencíí
15
	· Základné pojmy 
· Pracovná rozhranie
· Základné funkcie programu
· Základné vlastnosti animácie
· Pomocné a informačné funkcie a nástroje
· Kreslenie
· Výber farby
· Výber obsahu
· Transformácie
· Základné vlastnosti objektu
· Správa farieb
· Správa výplní
· Text


	
	Žiaci sa naučia teoreticky i prakticky
· základné vlastnosti animácií
· pracu s farbami



	Základné prvky pre animáciu
18
	· Vrstvový model
· Správa vrstiev
· Druhy animácií 
· Animácia masky
· Preddefinované animácie
· Správa snímok animácie
· Organizácia animácie

· Spracovanie vektorovej a bitmapovej grafiky
· Symboly 
· Spracovanie zvuku a videa
· Správa symbolov


	· JPG

· GIF

· transparentnosť

· PNG

· BMP


	Žiaci sa naučia teoreticky i prakticky
· Vytváranie 2D animácií z rastrovej i vektorovej grafiky



Metódy hodnotenia
Písomné skúšanie




Praktické skúšanie
Prostriedky hodnotenia
Didaktický test




Realizácia praktickej úlohy

ROČNÍK: DRUHÝ
	Predmet:   spracovanie sekvencií (SSK)
	Týždenne:      1 hodina(1C)
Spolu:           33 vyučovacích hodín

	Tematický celok

Počet hodín
	Obsahový štandard
	Výkonový štandard

	
	téma
	pojmy
	

	Základy programovania animácií 

9
	· Programovací jazyk
· Udalosti, ciele, akcie
· Základné akcie


	· tvorba grafiky

· import grafiky, obrázkov


	Žiaci sa naučia teoreticky i prakticky
· základné vlastnosti programu pre tvorbu animácií na webe


	Pokročilejšie vlastnosti 

16
	· Objekty
· Vlastnosti
· Metódy
· Operátory
· Operácie
· Premenné
· Funkcie
· Cykly
· Komponenty

	· editovanie animácie

· animácia textu

· animácia obrázkov

· animácia pohybu

· animácia tvaru

	Žiaci sa naučia teoreticky i prakticky
· Vytváranie 2D animácií z rastrovej i vektorovej grafiky



	Publikovanie

8
	· Výstupy
· Testovanie
· Ladenie
· Správa programu


	· optimalizácia animácie

· formáty súborov animácie

· náhľad animácie

	


Metódy hodnotenia
Písomné skúšanie




Praktické skúšanie
Prostriedky hodnotenia
Didaktický test




Realizácia praktickej úlohy

Všeobecné pokyny hodnotenia:

Pri každom hodnotení tematického celku používame všeobecné kritériá a klasifikáciu uvedenú v tomto ŠkVP (pre jednotlivcov, skupinu, pre ústne a písomné práce). Príprava didaktických testov, cieľových otázok pre skupinové práce, písomné cvičenia a frontálne skúšanie pripravuje vyučujúci v rámci tematických listov.

Po ukončení posledného tematického celku v danom vyučovacom predmete pripraví vyučujúci súborný didaktický test na overenie komplexných vedomostí a zručností žiakov. Otázky v didaktickom teste nesmú prevýšiť stanovenú úroveň vzdelávacích výstupov v jednotlivých tematických celkoch. Kritériá hodnotenia musia byť súčasťou didaktického testu. Žiaci budú s nimi oboznámení až po absolvovaní didaktického testu. Hodnotiacu škálu si volí vyučujúci. Žiak má možnosť didaktický test opakovať, ak bol v prvom didaktickom teste neúspešný. Termín opakovania didaktického testu sa dohodne medzi skúšajúcim a žiakom. Výsledky didaktického testu sú významnou súčasťou sumatívneho hodnotenia a uchovávajú sa za dobu štúdia žiaka. 

ROČNÍK: TRETÍ
	Predmet:   spracovanie sekvencií (SSK)
	Týždenne:      1 hodina

Spolu:           33 vyučovacích hodín

	Tematický celok

Počet hodín
	Obsahový štandard
	Výkonový štandard

	
	téma
	pojmy
	

	Základné práce s programom na tvorbu 3D

24
	· Úvod do problematiky 3D

· Základné pojmy

· Modelovacie techniky

· Modifikátory

· Textúrovanie

· Mapovanie objektov

· Osvetlenie

· Animácia

· Inverzná kinematika

· Renderovacie systémy


	· Modifikátory
· Textúrovanie
· Mapovanie objektov
· Osvetlenie
· Animácia
· Inverzná kinematika
· Renderovacie systémy


	Žiaci sa naučia teoreticky i prakticky
· základné vlastnosti programu na tvorbu 3D animácií


	Vizualizácia 

9
	· Správny výber techniky modelovania

· Optimalizovanie

· Kombinácia 3D s videom
· Sieťový Rendering 

	· Technika modelovania
· Optimalizovanie
· Sieťový Rendering 


	Žiaci sa naučia teoreticky i prakticky 
· správny výber techniky modelovania

· pracovať s rendrovacími systémami 3D programu



Metódy hodnotenia
Písomné skúšanie




Praktické skúšanie
Prostriedky hodnotenia
Didaktický test




Realizácia praktickej úlohy

Všeobecné pokyny hodnotenia:

Pri každom hodnotení tematického celku používame všeobecné kritériá a klasifikáciu uvedenú v tomto ŠkVP (pre jednotlivcov, skupinu, pre ústne a písomné práce). Príprava didaktických testov, cieľových otázok pre skupinové práce, písomné cvičenia a frontálne skúšanie pripravuje vyučujúci v rámci tematických listov.

Po ukončení posledného tematického celku v danom vyučovacom predmete pripraví vyučujúci súborný didaktický test na overenie komplexných vedomostí a zručností žiakov. Otázky v didaktickom teste nesmú prevýšiť stanovenú úroveň vzdelávacích výstupov v jednotlivých tematických celkoch. Kritériá hodnotenia musia byť súčasťou didaktického testu. Žiaci budú s nimi oboznámení až po absolvovaní didaktického testu. Hodnotiacu škálu si volí vyučujúci. Žiak má možnosť didaktický test opakovať, ak bol v prvom didaktickom teste neúspešný. Termín opakovania didaktického testu sa dohodne medzi skúšajúcim a žiakom. Výsledky didaktického testu sú významnou súčasťou sumatívneho hodnotenia a uchovávajú sa za dobu štúdia žiaka. 
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